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INTRODUCTION

ÅPrisme : milieu transparent et homog¯ne, dõindice n, ¨ base 
triangulaire.

ÅDeux faces sont destinées à recevoir et à renvoyer la lumière. Elles 

forment deux dioptres avec lõair (en g®n®ral) et font un angle A entre 

elles.



1. ACTION DU PRISME SUR LA LUMIÈRE

ÅUn prisme d®vie le rayon incident. On note D lõangle form® par le 
rayon incident et le rayon émergent. 
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ÅUn prisme est un dispositif dispersif : il sépare les différentes couleurs qui 

composent une lumière polychromatique incidente (lumière complexe).

ÅLe prisme permet donc dõanalyser la lumi¯re.

ÅLõindice de r®fraction du prisme d®pend de la longueur dõonde, l, de la 

radiation qui le traverse, il dévie donc différemment les différentes 

radiations lumineuses : il disperse la lumière.



2.LES FORMULES DU PRISME

Åi : angle dõincidence. 
År : premier angle de 

réfraction.

Åiõ : angle dõ®mergence. rõ : 
second angle de réfraction.

ÅLa somme des angles dans un 
quadrilatère étant égale à 
360°, on montre que lõon 
retrouve A au niveau du 
point K.



COMPLÉTER :

Ånair sin i = et sin i =

Ån sin rõ =      et sin iõ =

ÅDans le triangle KIJ on a 180 =

donc A =

ÅDans le triangle LIJ on a 180 =

donc D =



FORMULES DU PRISME 

Ånair sin i = n sin r donc   

Ån sin rõ = nairsin iõ donc

ÅDans le triangle KIJ on a 180 = r + rõ + 180 ðA   

Ådonc

ÅDans le triangle LIJ on a 

180 = 180 ðD + (i ðr ) + (iõ ðrõ)

donc D = i + iõ ð( r + rõ)

Soit

A = r + rõ

D = i + iõ ðA 

sin i = n sin r

sin iõ = n sin rõ



3. LES CONDITIONS DõAPPLICATION DES FORMULES DU PRISME

3.1Condition dõ®mergence dõun rayon lumineux :

ÅIl faut rõ < i1lim avec i1lim pour le dioptre verre/air.

ÅDe même r < i1lim en raison du trajet inverse possible de la 

lumière.

ÅDonc r + rõ < 2 i1lim 

ÅEt A < 2 i1lim .



3.2 CONDITION SUR LõANGLE DõINCIDENCE :

ÅOn a rõ < i1lim donc -rõ > - i1lim

ÅDonc A ðrõ > A - i1lim

ÅEt comme A = r + rõ on a r = A ðrõ

ÅSoit : r > A - i1lim

ÅDonc n sin r > n sin ( A - i1lim)

ÅEnfinsin i > n sin ( A - i1lim)

ÅCette relation permet de connaitre la valeur minimum de lõangle 
dõincidence n®cessaire.



3.3 CAS DõUN PRISME DE TRĉS PETIT ANGLE A ET OĔ 
LõANGLE DõINCIDENCE EST TRĉS PETIT

ÅEn radians on a sin iå i
ÅEt comme r est nécessairement petit 

ÅSin i = n sin r peut sõ®crire i = n r
ÅDe m°me on a iõ = n rõ
ÅDonc D = i + iõ ðA peut sõ®crire :

Å = nr + nrõ ðA

Å = n A ðA

ÅSoit    D = A ( n ð1 )

ÅD ne dépend plus de i !



4. MINIMUM DE DÉVIATION

ÅLorsquõon fait varier lõangle dõincidence et que lõon 
rel¯ve D, on remarque quõil existe une valeur 

particulière Dm de D qui est minimale.

ÅDm est appelé le minimum de déviation.

ÅCõest la valeur minimale de d®viation 

que le prisme peut appliquer à un rayon.


